深圳市交互界面开发专项职业能力考核规范（V2018.2）
（根据《深圳市交互设计专项职业能力考核标准》【2013年】修订，2018年03月01日起施行）
1.专项职业能力概况

1.1专项职业能力编码

90027。

1.2专项职业能力名称

交互界面开发。

1.3专项职业能力定义

在交互界面开发岗位上，具备针对人机交互系统的行为进行设计，研究、规划和设计人机交互界面的能力。
1.4专项职业能力等级

本专项职业能力设一个等级（三级）。

2.专项职业能力考核

2.1交互界面开发（三级）专项职业能力考核

2.1.1考核要求

2.1.1.1基本文化程度

高中毕业（或同等学力）。

2.1.1.2考核方式、考核办法及考核时间

（1）考核方式
考核评价。
（2）考核办法
①包括技术知识考试和操作技能考核两个科目。技术知识考试和操作技能考核均实行百分制，成绩达到60分及以上者为合格。单科合格成绩两年内有效，双科均合格者核发三级专项职业能力证书。
②技术知识考试采用闭卷笔试方式；操作技能考核采用现场实际操作方式，每位考评员应独立评分，取平均分为操作技能考核科目成绩。
（3）考核时间
技术知识考试120分钟，操作技能考核180分钟。
2.1.1.3考核场地及设备

具备10个或以上的考核工位，并配备相应操作设备、器材和耗材，且安全防护措施齐备的实训室。（见2.1.4附件）

2.1.1.4考评人员与考生配比

（1）技术知识考试：每个试室配备不少于2名监考员，监考员与考生配比为1:20。
（2）操作技能考核：每个试室配备不少于1名考务人员及1个考评组，每个考评组不少于3名考评人员，考务人员和考生配比为1:10，考评组和考生配比为1:10。
2.1.1.5适用对象

从事或准备从事本专项职业岗位，且申报本等级专项职业能力考核的人员。

2.1.1.6申报条件

符合以下条件之一：

（1）取得相关专项职业能力四级及以上证书满1年。

（2）取得相关职业中级及以上职业资格证书满1年。

（3）具有中等职业学校及以上，与本专项职业能力对应专业或相关专业的毕业证书。

（4）中等职业学校及以上，与本专项职业能力对应专业或相关专业二年级及以上的在校学生。

（5）具有本专项职业能力对应专业或相关专业的初级专业技术资格。

相关专项职业能力是指:多媒体软件制作(Authorware6.5)、应用程序设计(VC6)、网页制作(FashMX2004)、网页制作(MacromediaMX)、手机游戏设计、网络游戏设计、游戏美工。（全国计算机信息高新技术类）

相关职业是指：广告设计师、装潢美术设计员。

相关专业是指：计算机应用技术、计算机多媒体技术、软件技术、广告设计、工业设计、视觉传达设计，以及属于计算机类、艺术设计类的相关专业。
2.1.2考核内容

2.1.2.1技术知识考核内容

	项目
	考核范围
	考核内容
	考核比重
	备注

	基础知识
	一、计算机基础知识
	1.计算机一般操作方法
2.计算机绘图的方法
	5%
	

	
	二、心理学基础知识
	1.设计心理学
2.认知心理学基础知识
3.情感化设计知识
	5%
	

	
	三、设计学基础知识
	1.设计美学
2.设计符号学基础知识
3.设计手绘表现方法
	5%
	

	专业知识
	一、效果图专业知识
	1.低保真绘图知识

2.高保真视觉表现方法

3.常见风格种类
4.框架层级的概念和相互关系
5.交互的常见方式
6.切图的知识
7.框架层级关系
8.切图操作方法
	20%
	

	
	二、流程图专业知识
	1.流程架构搭建的基础知识
2.事件、顺序、条件、循环的结构

3.功能点确定的方法

4.流程分析
5.流程优化的方法
6.草图绘制的方法
7.流程图绘制方法
	20%
	

	
	三、网站界面专业知识
	1.网站的基本结构

2.网站需求分析方法

3.网站地图
5.网站风格的种类
6.内容编排的方法

7.网站导航控制的基本知识
8.基于HTML的网站设计
9.网站界面设计方法
	20%
	

	
	四、移动终端界面专业知识
	1.界面设计的方法

2.层级功能图的绘制方法
3.控制流程图的绘制方法

4.不同类型终端对于分辨率的需求类型

5.移动终端功能需求分析方法
6.移动终端系统的硬件
7.基于触摸屏控制的交互知识
	20%
	

	相关知识
	产品设计知识
	1.产品造型设计相关知识
2.产品结构设计相关知识
	5%
	


2.1.2.1操作技能考核内容

	项目
	考核范围
	考核内容
	考核比重
	备注

	高保真效果图制作
	一、系统设计
	1.低保真要求的理解
2.低保真工作量的计算
3.重点区分及优先级确定
4.相关素材的收集
	25%
	

	
	二、界面设计
	1.高保真风格的设计
2.基于低保真框架的版式设计
3.交互方式的设计
	
	

	
	三、界面制作
	1.软件使用
2.图片素材的输出

3.切图、标注
	
	

	流程图制作
	一、系统设计
	1.流程图常见方式的理解
2.流程图元素的制作
3.流程确定
4.相关素材的收集
	25%
	

	
	二、流程设计
	1.同类软件类似功能的分析
2.功能点的确定
3.逻辑规划
4.流程草图的绘制
	
	

	
	三、流程图制作
	1.流程图的制作
2.流程图结构元素的制作
	
	

	网站界面设计
	一、系统设计
	1.网站功能需求的分析
2.交互方式的选择
3.网站结构的设计
4.网站地图的制作
	25%
	

	
	二、风格确立
	1.网站视觉风格的确立
2.网站导航风格的确立
3.内容编排风格的确立
	
	

	
	三、界面设计
	1.主界面的设计
2.设计导航系统的设计
3.网站设计说明的编制

4.常用css、html的编辑
	
	


	移动终端界面设计
	一、系统设计
	1.移动终端软件功能需求的分析
2.分辨率的选择
3.交互方式和效果的选择
4.相关素材的收集
	25%
	

	
	二、风格确立
	1.视觉风格的确立
2.元素风格的确立
3.内容编排风格的确立
	
	

	
	三、界面设计
	1.主界面的设计
2.交互效果的设计
	
	


2.1.3参考用书

（1）《交互设计:原理与方法》，作者：顾振宇，出版社：清华大学出版社，书号：ISBN9787302450535,7302450536，出版时间：2016年11月。
（2）《交互设计:设计思维与实践》,作者：由芳、王建民、肖静如，出版社：电子工业出版社,书号：ISBN9787121304347,7121304341,出版时间：2017年1月。
（3）《UI设计—从图标到界面完美解析》，作者：任然、陈甫，出版社：重庆大学出版社，书号：ISBN7562496765,9787562496762，出版时间：2016年2月。
（4）《交互界面设计》，作者：李洪海、石爽、李霞，出版社：化学工业出版社，书号：ISBN7122118878,9787122118875，出版时间：2011年9月。
2.1.3附件

2.1.3.1场地
（1）统一编号，使得机具号、工位号一一对应。
（2）考场光线明亮，灯光无闪烁。
（3）每个工位提供不小于A3大小的工作台平面。
（4）有良好的通风设施，场内必须干燥。
（5）配备必要的灭火器材和消防设施。
（6）有用电安全防护与设施。

2.1.3.2设备
	序号
	名称
	规格型号

或技术要求
	数量
	备注

	1
	计算机
	基本配置：CPUi7；显卡GeForce GTX 690；内存4G,硬盘1000G,液晶显示器19英寸
	每工位1台
	可以上网

	2
	软件
	Office、Photoshop、Illustrator、Axure、Mockups、Sketch、Keynote、After Effects、dreamweaver
	每台计算机安装1套
	采用较新版本
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