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一、竞赛项目、标准、方式及内容
（一）竞赛项目
小程序开发。 
（二）竞赛标准
参照W3C的国际标准，结合企业及行业实际情况，适当增加新知识、新技能等相关内容，由组委会统一组织专家制定。
（三）竞赛方式
本次竞赛分初赛和决赛二个阶段，同一天进行。
1.初赛为理论知识竞赛，由组委会组织专家参照竞赛标准命题，笔试考核。竞赛时间为60分钟，共45道题目，满分100分，题型为单选、多选、判断。单选25题，每题2分；多选10题，3分；判断10题2分。理论竞赛完成后即可进行实操竞赛。初赛不淘汰选手。初赛成绩占总成绩的30%。
时间：8月29日（星期六）
地址：深圳市福田区福强路1007号高训大厦15楼。
2.决赛为实际操作竞赛，由组委会组织专家参照竞赛标准命题，以现场实际操作的方式进行。赛前培训结束后公布一套样题供参赛选手练习，决赛前由组委会组织专家封闭修改不少于30%作为决赛正式赛题。选手需根据组委会给定的主题完成小程序的设计与制作。竞赛时间为420分钟（以现场实操任务书规定为准）。决赛成绩占总成绩的70%。
时间：8月29日（星期六）
地址：深圳市福田区福强路1007号高训大厦15楼。
（四）竞赛内容
1.理论知识竞赛大纲如表1所示。
表1 理论知识竞赛大纲
	竞赛范围
	竞赛内容

	基础
知识
	HTML5+CSS3
	1.W3C 标准

	
	
	2.HTML语法及常用标签

	
	
	3.CSS基础语法

	
	
	4.CSS选择器及常用属性

	
	
	5.盒子模型的使用

	
	
	6.浮动、定位、Flexbox

	
	
	7.常见布局案例分析

	
	
	8.基于H5+C3的复杂页面开发

	
	前端基本功
	1.JavaScript进阶

	
	
	2.Web APIs

	
	
	3.基于jQuery的DOM操作

	
	
	4.jQuery插件开发

	
	
	5.基于Express的动态网站开发

	
	
	6.基于Node.js的项目工程化方案

	
	
	7.使用AJAX发送不同类型的请求

	
	
	8.跨域问题及常用解决方案

	专业
知识
	小程序开发
	1.小程序介绍

	
	
	2.UI开发

	
	
	3.API操作

	
	
	4.微信对接

	
	
	5.任务清单项目

	
	
	6.电影榜单项目

	
	
	7.本地生活项目

	
	
	8.购物商城项目


2.决赛
	竞赛项目
	竞赛内容

	小程序考试系统
	功能详解
程序结构
程序细化

	文件上传与下载——小相册
	功能详解
程序结构
程序细化

	在线教育视频点播
	功能详解
程序结构
程序细化


二、评分标准
（一）决赛评分标准
	竞赛项目
	评分标准
	权重

	项目还原功能
	页面功能全部实现
是否能够走通整个流程
是否自行进行项目的后端开发
后端开发功能是否能够走通
	40%

	还原ui程度
	页面还原数量
页面布局还原程度
	30%

	Bug
	Bug多少
	5%

	注释
	注释写的是否规整并清晰
	5%

	总体编程思路
	页面功能逻辑是否清晰
页面跳转是否合理
	10%

	框架规范
	命名
目录
	10%


注意：以上评分标准仅供参考，以竞赛当天评分表为准
三、成绩评定办法
（一）参赛选手的成绩评定由竞赛裁判组负责。
（二）决赛实际操作竞赛由现场裁判组依据参赛选手的实际操作情况按竞赛评分表集体评判、计分。
（三）参赛选手最终名次依据决赛成绩排名。当成绩相同时，决赛用时短者名次在前。
四、竞赛场地与设备
（一）竞赛场地
1.决赛实际操作竞赛赛场设在深圳市福田区福强路1007号高训大厦15楼。
（二）竞赛设备
1.决赛设备及软件由组委会提供，具体如下：
（1）计算机配置CPU ：i5 3.2G（或同等配置及以上），内存:8G 以上，硬盘:500G 及以上，独立显卡，19寸显示器。
（2）操作系统：win7及以上
（3）浏览器：谷歌、火狐、IE
（4）开发软件：微信开发者工具、Sublime Text 3或更高版本、WebStorm。
五、竞赛规则
（一）实际操作竞赛赛场守则
1.实际操作竞赛选手的出场顺序和实操台工位由抽签决定；
2.参赛选手需提前30分钟凭有效身份证和参赛证进入赛场，对竞赛工具设备进行检查；
3.开赛迟到30分钟以上者，按自动弃权处理; 
4.参赛选手按赛题完成各竞赛项目，并主动配合裁判员评分；
5.参赛选手应严格遵守赛场纪律，对竞赛设施设备应爱护、保养、保管，防止丢失和损坏；
6.冒名顶替、弄虚作假、作弊者，取消竞赛资格及成绩；
7.参赛选手须严格遵守安全操作规程及劳动保护要求，接受裁判员、现场技术服务人员的监督和警示，确保设备及人身安全；
8.在实际操作竞赛过程中，裁判应对每名参赛选手的各道工序认真记录，并填写评分表；
9.比赛过程中如果出现安全事故，裁判员应立即中止竞赛。如查实事故责任属参赛选手，即取消参赛选手竞赛资格。
（三）赛场规则
1.各类赛务人员必须统一佩戴由大赛组委会签发的相应证件，着装整齐； 
2.各赛场除现场裁判、赛场配备的工作人员以外，其他人员未经允许不得进入赛场； 
3.新闻媒体等进入赛场必须经过大赛组委会允许，并且听从现场工作人员的安排和管理，不能影响竞赛进行；
4.各参赛队的领队、指导老师以及随行人员一律不得进入赛场；
5.参赛选手在竞赛期间未经组委会批准不得接受其他单位和个人进行的与竞赛内容相关的采访。
6.参赛选手不得将竞赛的相关情况资料私自公布。
7.参赛选手在竞赛过程中必须主动配合裁判的工作，服从裁判安排，如果对竞赛的裁决有异议，可按照规定以书面形式向监督仲裁组提出申诉。
（四）赛事安全要求
1.实操现场为电脑机房，组委会将提前对实操设备进行安全检查，确保人身和设备的安全。
2.参赛人员应服从命令，听从指挥，在规定区域内活动，不得擅自离开。
3.竞赛期间如发生火情、地震、伤病等特殊情况，要保持镇静，服从现场工作人员指挥，参与扑救或有效撤离。
4. 根据《关于恢复开展线下职业技能培训、评价和专业技术人员继续教育培训活动的通知》（粤人社函〔2020〕147号）文件精神，加强对竞赛全过程的动态管理，严格按照疫情防控要求制定疫情防控应急处置预案，确保参与人员全部持有效绿码且14天内没有中高风险区活动和接触史，切实做好场地和人员的疫情防控工作，确保竞赛活动安全有序
六、本技术文件条款的最终解释权归深圳市第十届职工技术创新运动会暨2020年深圳技能大赛——“好技师”小程序开发职业技能竞赛组委会所有。
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