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一、技术描述

（一）项目概要

信息系统适配验证师（开源鸿蒙应用开发）项目，聚焦开源鸿蒙应用开发方向，面向智能终端、工业互联网及物联网等典型应用场景。竞赛内容全面覆盖设备调试、应用开发、程序烧录、功能验证全流程，并融入开源鸿蒙分布式软总线特性，重点考察选手在UI设计、接口调用、系统调优、性能测试、异常处理及跨设备协同等方面的综合实践能力，同时强化职业安全与规范操作素养。竞赛旨在以赛促学、以赛促训，加速培养掌握开源鸿蒙核心技术的高素质技能人才，推动国产操作系统应用生态繁荣。本竞赛积极响应深圳市打造“开源鸿蒙之城”的战略部署，服务数字经济和信创产业高质量发展，为深圳信创战略落地提供坚实人才支撑。
（二）基本知识及能力要求

	理论知识相关要求
	权重比例

（%）

	职业素养
	－职业道德与职业素养、信息技术行业法规、知识产权基础
	5

	开发语言

基础
	－ArkTS语言基础与编码规范
	20

	
	－ArkTS并发
	

	
	－ArkUI运行时
	

	ArkUI框架

与组件
	－容器组件（Stack/Column/Row/Flex/List/Grid等）
	25

	
	－基础组件（Text/Image/Button/TextInput等）
	

	
	－自定义组件与组件复用
	

	方舟数据

管理
	－标准化数据定义
	20

	
	－应用数据存储、管理和同步
	

	应用调试
	－设备连接流程
	30

	
	－签名配置（Profile/证书/密钥）
	

	
	－Hilog工具、Preview工具的使用
	

	
	－开发板的连接与使用
	

	合计
	100

	实操能力相关要求
	权重比例

（%）

	环境准备
	－具备设备连接、上电操作的独立实操能力
	30

	
	－掌握镜像烧录技能，可独立完成相关操作
	

	
	－熟练运用开源鸿蒙开发环境，能独立创建、运行应用工程
	

	界面开发
	－具备鸿蒙端页面开发能力，可独立完成歌曲列表页面、音频播放页面开发
	30

	
	－组件嵌套层级合理、可读性好
	

	业务功能

开发
	－音乐播放模块：使用avplayer播放音乐文件
	30

	
	－播放控制模块：实现音乐播放、暂停、上一曲、下一曲
	

	测试与验证
	－掌握鸿蒙应用烧录与测试方法，可独立完成音频应用部署及功能校验
	10

	合计
	100


二、试题及评判标准

（一）试题

1.初赛采用半公开试题的方式。报名开始后执委会在网站http://www.szzx.org.cn/→“技能竞赛”→“技能竞赛总览”栏目对应项目下公布500道理论题库，供参赛选手自主学习使用。报名结束后，参赛选手可登录竞赛训练平台自主开展练习。平台网址：https://sgz.szzx.org.cn/distexam/#/1797864258452549632/training_login。
2.决赛采用半公开试题的方式。选手按赛场提供的实操任务书以现场实际操作的方式完成基于开源鸿蒙的RK3568设备系统烧录、基于鸿蒙PC的应用工程创建与运行、开源鸿蒙音频应用程序UI界面开发和开源鸿蒙音频应用程序功能开发与测试四个模块实操项目。要求选手遵守国家法律法规和行业规范，具有良好的职业道德和素养，爱岗敬业，恪守行业规范，掌握开源鸿蒙北向应用开发基本知识，软件编码基本技能，具备良好的沟通能力、考察其职业素养与安全意识等。

决赛样题随技术文件公布，决赛正式赛题，赛前由裁判长组织专家根据技术文件的思路及决赛内容，对样题做不超过30%的修改。

（二）比赛时间及试题具体内容

1.比赛时间安排
	赛程
	方式
	竞赛时间（分钟）

	初赛
（理论知识）
	上机考核
	90

	决赛
（实际操作）
	现场实操
	模块A：基于开源鸿蒙的RK3568设备系统烧录
	180

	
	
	模块B：基于鸿蒙PC的应用工程创建与运行
	

	
	
	模块C：开源鸿蒙音频应用程序UI界面开发
	

	
	
	模块D：开源鸿蒙音频应用程序功能开发与测试
	


2.初赛试题。采用计算机竞赛系统从公布的题库中随机抽取试卷题量的70%和命题专家现场编制的30%组成正式赛题。主要考核开源鸿蒙操作系统、北向应用开发、开发工具的理论知识，题型为单选题、多选题、判断题，满分为100分。其中，单选题70题，每题1分；多选题10题，每题2分；判断题20题，每题0.5分。

3.决赛试题。选手根据赛场提供的实操任务书以现场实际操作的方式完成基于开源鸿蒙的RK3568设备系统烧录、基于鸿蒙PC的应用工程创建与运行、开源鸿蒙音频应用程序UI界面开发和开源鸿蒙音频应用程序功能开发与测试四个模块。

模块A：基于开源鸿蒙的RK3568设备系统烧录

重点考察选手的设备连接与镜像烧录能力。选手需根据赛场提供的开发板和烧录文件，完成系统OS烧录的实操步骤。
模块B：基于鸿蒙PC的应用工程创建与运行

重点考察选手基于鸿蒙PC的应用开发能力。选手需使用鸿蒙PC上的软件DevEcoStudio，完成应用工程的创建、修改工程配置文件、应用签名和运行调试应用等实操步骤。
模块C：开源鸿蒙音频应用程序UI界面开发
重点考察选手基于OpenHarmony平台的应用开发能力。选手需使用鸿蒙PC上的软件DevEcoStudio，基于ArkTS语言和ArkUI框架，完成音频应用的UI界面开发。
模块D：开源鸿蒙音频应用程序功能开发与测试
重点考察选手的逻辑功能开发、应用打包、部署与测试能力。选手需完成应用签名配置，生成可安装的HAP文件，将应用部署至开发板并成功运行；同时使用hilog工具查看应用运行时的状态，执行测试并提交截图证明。
（三）评判标准

1.分数权重
	赛程
	考核内容
	配分
	权重
	综合排名

配比

	初赛
	理论
	100
	100%
	20%

	决赛
	模块A：基于开源鸿蒙的RK3568设备系统烧录
	20
	100%
	80%

	
	模块B：基于鸿蒙PC的应用工程创建与运行
	20
	
	

	
	模块C：开源鸿蒙音频应用程序UI界面开发
	30
	
	

	
	模块D：开源鸿蒙音频应用程序功能开发与测试
	30
	
	

	总计
	100%


2.评判标准

（1）初赛由计算机竞赛系统按单选题每题1分，多选题每题2分，判断题每题0.5分自动判分，各题型错选、多选或少选均不得分。

（2）决赛由裁判根据现场评分表评分，评分标准配分细则以现场评分表为准，评分标准如下：

模块A基于开源鸿蒙的RK3568设备系统烧录
	序号
	考核内容
	考核要点
	配分
	评分标准

	1
	独立完成设备连接及上电
	连接KHDVK-3568开发板与HDMI屏幕，完成KHDVK-3568开发板上电，HDMI屏幕正常显示。
	3
	截图显示系统版本号为4.1，否则不得分

	2
	独立完成镜像烧录
	确认PC电脑桌面烧录相关资料的完整性，如镜像包Image、烧录指导文档等。
	15
	截图显示Image目录下各子img文件，否则不得分

	
	
	在程序坞里打开终端应用，进入存放镜像包的目录，确认目录的正确性
	
	截图显示使用命令进入镜像包的目录，在命令中看到最后一级目录名为Image，否则不得分

	
	
	连接开发板的HDC线，查看是否可以识别到设备
	
	截图显示使用命令，执行后显示设备ID信息，否则不得分

	
	
	输入命令先进入开发板系统，然后查看设备产品信息，二次确认命令行窗口连接对象是开发板。
	
	截图显示使用命令进入开发板，然后执行命令查看设备信息const.khos.build.product=khdvk_rk3568_a，否则不得分

	
	
	输入命令让开发板重启进入烧录模式
	
	截图显示输入命令后再执行烧录动作，否则不得分

	
	
	使用rkflashtool工具来烧录镜像
	
	截图显示烧录过程，每缺少一张截图扣2分，扣完为止

	3
	验证烧录完成后系统版本
	烧录完成后截图验证设备版本
	2
	截图显示系统版本号为5.0，否则不得分

	总分
	20


模块B基于鸿蒙PC的应用工程创建与运行
	序号
	考核内容
	考核要点
	配分
	评分标准

	1
	独立完成开源鸿蒙应用工程的创建与运行
	基于鸿蒙PC上的DevEco Studio创建默认名称的ArkTS项目，配置API版本适配API14
	20
	截图显示默认工程配置中runtimeOS字段为harmonyOS，且API版本为14。

每项错误扣2分，扣完为止。

	
	
	修改应用工程配置runtimeOS为OpenHarmony，并适配API14，确保应用工程可正常编译
	
	截图显示默认工程配置中runtimeOS字段为OpenHarmony，且存在三条配置API版本为14的参数。

每项错误扣2分，扣完为止。

	
	
	使用hdc命令完成开发工具与鸿蒙PC的连接
	
	截图显示输入的hdc命令和已连接设备。

每项错误扣2分，扣完为止。

	
	
	将默认的应用工程运行到鸿蒙PC上，截图保存当前电脑屏幕
	
	截图显示已运行的应用程序，且画面中显示文字为应用包名。

每项错误扣2分，扣完为止。

	总分
	20


模块C开源鸿蒙音频应用程序UI界面开发
	序号
	考核内容
	考核要点
	配分
	评分标准

	1
	独立完成歌曲列表页面开发
	基于DevEco Studio建名为“KaihongMusic”的ArkTS项目，配置API版本适配API14。
	19
	截图显示应用工程名为KaihongMusic，且API版本为14

存在一项错误扣2分，扣完为止。

	
	
	顶部栏实现：从上到下依次显示应用图标、当前时间（如“2026-xx-xx”）及“OpenHarmony”文本，背景色设为#4FE3C1。

所有文本显示效果居中，字体大小为14px，字体颜色要求白色或黑色
	
	截图显示应用图标、当前时间、“OpenHarmony”文本。

UI效果符合要求，每项错误扣1分，扣完为止。

	
	
	歌曲列表实现：定义歌曲数据数组（含歌曲id，歌曲图片，歌曲名称，歌手名称，播放地址，播放次数，示例数据见资源包“song.ts”），展示歌曲要求需要至少3首。
	
	截图显示三首以上歌曲信息要求不能重复。

UI效果符合要求，每项错误扣1分，扣完为止。

	
	
	每条列表项采用横向布局：左侧显示歌曲封面（宽高60px），中间竖向排列歌曲名（18px）和歌手名（15px），右侧显示播放次数。
	
	截图显示列表子项中信息至少包含歌曲名称、歌手名称、歌曲图片和播放次数。

UI效果符合要求，每项错误扣1分，扣完为止。

	
	
	样式规范：页面背景色为白色，页面边距20px，列表子项间距10px，圆角10px，列表子项添加背景阴影效果。
	
	截图显示页面背景为白色，列表距离左右边框存在页面边距，列表间存在上下间距，列表子项显示圆角效果，列表子项显示背景阴影效果。

UI效果符合要求，每项错误扣1分，扣完为止。

	2
	独立完成播放页面开发
	顶部栏UI实现：显示返回箭头、播放状态文本（如“正在播放”），右侧显示任务流转标识。
	11
	截图显示返回键、播放状态文本和任务流转标识。

UI效果符合要求，每项错误扣1分，扣完为止。

	
	
	唱盘区域UI实现：整个唱片即底盘区域为400px*400px，唱盘大小为300px*300px，唱针为图片，位置和大小调整适应横屏，背景色取决于每首歌曲的设定，即换歌换背景色。
	
	截图显示唱盘、唱针，横屏显示下无错乱。

UI效果符合要求，每项错误扣1分，扣完为止。

	
	
	播放控制UI实现：第一行放置歌曲名字和作者，歌曲名字体大小为38px，作者名字体大小为28px，尾部增加MV的按钮，MV字体大小为28px；
	
	截图显示第一行组件：歌曲名称、歌手名称、MV图标。

UI效果符合要求，每项错误扣1分，扣完为止。

	
	
	播放控制UI实现：第二行放置播放进度控制条，进度控制条下面显示播放时长和歌曲总时长，进度控制条高度为50px，播放时长大小为24px；
	
	截图显示第二行组件：进度条、当前播放时长、歌曲总时长

UI效果符合要求，每项错误扣1分，扣完为止。

	
	
	播放控制UI实现：第三行为控制按钮：上一曲（icon_prev.png）、播放/暂停（根据状态切换icon_play/icon_pause.png）、下一曲（icon_next.png），按钮宽高50px。
	
	截图显示第三行组件：上一曲、播放/暂停、下一曲按钮

UI效果符合要求，每项错误扣1分，扣完为止。

	总分
	30


模块D开源鸿蒙音频应用程序功能开发与测试
	序号
	考核内容
	考核要点
	配分
	评分标准

	1
	独立完成音频应用程序功能开发与测试
	将开源鸿蒙音频应用程序烧录至KHDVK-3568开发板。
	13
	使用hdc install命令成功安装hap包，安装失败不得分

	
	
	运行已安装应用程序，点击列表中的歌曲信息后页面跳转至播放页面，播放页面数据即点击选中的歌曲信息。
	
	点击播放列表信息后，播放页面展示数据与点击的歌曲信息一致，其他不得分

	
	
	通过跳转进入音乐播放页面时，同步执行音乐播放动作，从耳机中检查音乐是否正常播放
	
	音乐可正常播放，未播放不得分

	
	
	歌曲正在播放过程中，在播放页面点击暂停按钮，从耳机中检查音乐是否正常暂停
	
	音乐已暂停，未暂停不得分

	
	
	唱盘区域动画实现效果：唱盘区域包括唱盘、唱针、底盘、该布局实现随着歌曲不一实现唱片的切换，唱针具备动画效果，播放时在唱盘上，暂停时在唱盘外，唱针移动时长为0.5秒；唱片也具备动画效果，播放时转动，暂停时停止转动，转速可以自己设定，不宜过快。
	
	根据音乐播放状态，查看唱盘和唱针的动画效果，每项错误扣2分，扣完为止

	
	
	UI动态刷新与同步：基于AVPlayer实现播放逻辑，添加播放器状态监听函数，实现音乐播放状态变化时，播放页面上的播放状态文本、进度条、播放进度文本、播放/暂停按钮会同步刷新UI效果。
	17
	根据音乐播放状态，查看播放页面上的播放状态文本、进度条、播放进度文本、播放/暂停按钮是否会同步刷新UI效果，如未同步则扣分，每项错误扣2分，扣完为止

	
	
	在播放页面点击上一曲按钮，从耳机中检查音乐是否切换到上一曲
	
	音乐可正常切换到上一曲并且播放，其他不得分

	
	
	在播放页面点击下一曲按钮，从耳机中检查音乐是否切换到下一曲
	
	音乐可正常切换到下一曲并且播放，其他不得分

	
	
	查看应用运行时的hilog调试日志（含播放、暂停、进度值、上一曲、下一曲功能记录），将hilog日志保存为文件
	
	查看D-1-1.log文件，确认包含关键日志信息“含播放、暂停、进度值、上一曲、下一曲”。

每缺失一项关键日志信息扣1分

	总分
	30


3.评判方法

（1）初赛由计算机系统自动判分。

（2）决赛裁判组共10名，其中裁判长1名，裁判员9名。在同等条件下由裁判长采用抽签方式进行裁判分组及确定小组组长。

（3）决赛前由裁判长组织所有裁判员进行培训，统一评分标准。以3名裁判员为一组形式对选手的相应模块进行各自打分。选手该模块的成绩取3名裁判的平均分，并按照四舍五入的原则，保留小数点后两位。裁判根据分组按照统一评分标准负责该组所有选手的评分，并对自己评分的模块签字确认评分结果。

（4）决赛评分小组中分差大于5分（含5分）者则由小组组长负责在组内组织讨论复议，结果提交裁判长审核；以取各裁判评分平均数的方式计算选手的最终得分，按照四舍五入的原则，分数保留小数点后两位。

（5）裁判长对所有裁判员的打分过程的公平、公正性进行监督。裁判员评定期间若有争议，由裁判长组织裁判员讨论裁决。

（6）比赛结束后，所有裁判员需在选手成绩汇总表上进行确认签字，方视为完成执裁工作。

4.综合排名。选手最终名次依据初赛和决赛两部分成绩按比例累加的综合成绩进行排名，成绩均四舍五入保留两位小数点。其中初赛成绩占20%、决赛成绩占80%，即选手综合成绩=初赛成绩×20%+决赛成绩×80%。当综合成绩相同时，以决赛成绩高者名次在前，若仍相同时，则以决赛模块C、D、A、B顺序的分数高低决定排名。
三、竞赛细则

（一）参赛证于竞赛报到时凭有效身份证件领取。

（二）各类人员须统一佩戴由执委会印制的证件，着装整齐。

（三）理论竞赛选手须提前20分钟凭有效身份证件和参赛证进入赛场，对号入座并将有效身份证件和参赛证放在座位左上角明显位置，以备查验。开赛20分钟后方可离场，开赛迟到20分钟不得入场，按自动弃权处理。

（四）理论竞赛选手的出场顺序和工位由竞赛系统随机生成。

（五）实操竞赛选手须提前30分钟凭有效身份证件和参赛证进入赛场，对号（工位）入座并将有效身份证件和参赛证放在座位左上角明显位置，以备查验。开赛30分钟后方可离场，开赛迟到30分钟不得入场，按自动弃权处理。

（六）实操竞赛选手的出场顺序和工位由抽签决定，不得私自调换竞赛选手号，否则按取消参赛处理。

（七）选手不能携带与竞赛相关的文件资料、通讯工具、电子设备等进入赛场。在赛场上应自觉遵守赛场秩序，保持安静，竞赛进行过程中不允许任何形式的交谈，更不得大声喧哗吵闹，交头接耳，否则将给予警告或取消竞赛资格。

（八）各赛场除现场裁判、选手、赛场配备的工作人员以外，其他人员未经允许不得进入竞赛区。所有选手未经同意不可私自离开赛场，否则按弃权处理。
（九）竞赛期间，选手未经大赛执委会批准，不得接受其他单位和个人对竞赛相关内容的采访，不得私自公布竞赛相关资料和情况。

（十）竞赛过程中，选手须主动配合裁判工作，服从裁判安排，如果对竞赛的裁决有异议，可按规定以书面形式向执委会申诉受理部提出申诉。

（十一）选手认为赛场提供的设备、工具不符合规定的应立即向现场裁判提出更换。

（十二）竞赛规定时间结束时，选手应立即停止操作，不得以任何理由拖延竞赛时间，在工作人员引导下离开赛场。

（十三）冒名顶替、弄虚作假、作弊者，取消竞赛资格及成绩。

（十四）竞赛现场配备实时监控系统，对现场赛事进行完整的实时监控和录像，并有专人对竞赛环节进行全程录像。

（十五）如竞赛出现不可预见的异常情况，由执委会与组委会商议后，做出处理决定。

四、竞赛场地、设施设备

（一）赛场规格

1.初赛。参照计算机类工种考核要求布置赛场，配备与参赛人数相适应的计算机及竞赛答题软件，保证单人单机并留有一定数量的备用机。
2.决赛。参照计算机类工种考核要求布置赛场，配备与参赛人数相适应的计算机设备、开发设备及桌椅，并留有一定数量的备用工位。赛场总面积约600平方米，有1间竞赛室，共有35+5个工位，工位与工位之间用挡板隔开。设休息室、候赛室、评分室、竞赛区、统分室、医务室和仲裁室等。
（二）场地布局图

	决赛场地布局图

	隔离带
	候赛室
休息室
（725）
	裁判室
评分室
（726）
	赛务室
统分室
技术保障区
（727）
	竞赛室
（728）
	医务室
	

	走廊
	女洗手间
	走廊

	鸿蒙数字
“双招双引”双创基地
	走廊
	电梯厅及公共区域
	办公区域
	走廊

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	走廊
	男洗手间
	

	鸿蒙数字
“双招双引”双创基地
	展厅


（三）基础设施清单

竞赛所需设备、工具，由赛场提供，未明确在选手携带工具清单中的，一律不得带入赛场。赛场提供的各类工具、材料，选手一律不得带出赛场。赛场提供设施、设备具体如以下清单表所示：
初赛设施、设备清单

	序号
	名称
	数量
	技术规格

	1
	电脑
	1套/选手
	统一配置


决赛设施、设备清单
	序号
	名称
	数量
	技术规格

	1
	电脑
	1套/选手
	1.材质：全铝合金机身

2.处理器：64位8核2.4Ghz ARM处理器

3.内存：16GB
4.存储：128GBeMMC+512GB SSD

5.显卡：Mali–G610（四核GPU）

6.显示器：23.8英寸IPS液晶显示屏，1920*1080P
7.NPU:6Tops

8.接口：USB3.0*1，USB2.0*1，HDMI,Type-C*2,Audio

9.电源：Type-C20V

10.搭载国产操作系统KaihongOS5.0

	2
	开发板
	1套/选手
	1.搭载国产操作系统KaihongOS5.0。

2.SOC RK3568。

3.CPU四核64位Cortex-A55处理器，22nm先进工艺，主频最高2.0GHz。

4.GPU ARM Mali-G52 2EE兼容OpenGLES1.1/2.0/3.2、OpenCL2.0和Vulkan1.1内嵌高性能2D加速硬件。

5.NPU0.8TOPs。

6.内存≥2GB，存储≥16GB。

7.支持双1000M/100M自适应以太网。

8.支持2.4GHz/5GHz双频WiFi，802.11a/b/g/n/ac协议支持BT5.0。

9.电源DC12V。

10.配套Wifi天线、开发板电源、数据线、圆孔耳机

	3
	开发验证终端
	1套/选手
	1.面板尺寸：10.1寸。

2.触摸屏：电容十指触控。

3.分辨率：1920*1200。

4.比例：16:9。

5.面板亮度：500cd(Typ.)。

6.接口：HDMI/VGA/USB/DC端子。

	4
	移动存储设备
	1个/选手
	U盘，容量64G以上，USB3.0

	5
	DevecoStudio
	1个/选手
	1.软件版本6.0.0release

2.Api版本14


禁止携带物品清单表

	序号
	设备和材料名称
	举例

	1
	通讯设备
	手机、电话手表等

	2
	移动存储设备、电子设备
	U盘、录音笔

	3
	任何与竞赛内容相关的物品
	复习资料、教材等


五、安全、健康要求

（一）赛场设医务室，配备医护人员，当选手或赛场其他人员发生身体不适时，进行医护处理。

（二）严格按照安全应急预案加强对竞赛全过程的动态管理，确保竞赛活动安全有序。

（三）竞赛过程参赛选手能胜任全部竞赛操作体能要求，并且遵守赛场安全操作规程；对竞赛设施设备应爱护、保管，防止丢失和损坏；服从现场裁判的指挥，接受裁判员、现场技术服务人员的监督和警示，保证操作过程中人身安全和设备安全。
六、本技术文件条款的最终解释权归深圳市人力资源和社会保障局所有。

附件

深圳市第十六届职工技术创新运动会暨

2026年深圳技能大赛—信息系统适配

验证师（开源鸿蒙应用开发）

职业技能竞赛

决赛样题

项目名称：信息系统适配验证师（开源鸿蒙应用开发）
竞赛时长180分钟，共四个模块，时间由选手自行分配
深圳市第十六届职工技术创新运动会暨

2026年深圳技能大赛—信息系统适配验证师

（开源鸿蒙应用开发）职业技能竞赛执委会
2026年7月

第一部分 竞赛须知

一、竞赛要求

1.正确使用工具，操作安全规范；

2.竞赛过程中如有问题，可向裁判长反映，不得扰乱赛场秩序；

3.遵守赛场纪律，尊重赛场工作人员，服从安排。

二、职业素养与安全意识

1.完成竞赛任务所有操作符合安全操作规范，注意用电安全；

2.操作台、工作台表面整洁，工具摆放、导线头等处理符合职业岗位要求；

3.遵守赛场纪律，尊重赛场工作人员；爱惜赛场设备、器材。

三、选手须知

1.任务书如出现缺页、字迹不清等问题，应及时向裁判长示意，并进行更换；竞赛结束后，赛场提供的所有纸质材料、U盘等不得带离赛场；

2.设备的安装配置需严格按照任务书的要求及工艺规范进行操作；

3.参赛选手应在规定时间内完成任务书要求的内容，任务实现过程中形成的文件资料（源代码除外）必须存储到鸿蒙PC的桌面目录下的指定文件夹内（文件夹需选手在电脑桌面自己创建，文件夹名为选手号。如05号选手，文件夹名则是05），竞赛结束后选手将该文件夹拷贝到赛场发放的U盘中，未存储到U盘中均不得分；

4.竞赛过程中，选手如遇到设备问题，可向裁判长说明，且裁判长负责做好记录。有明确证据确认非选手因素造成，经技术人员判断和裁判长裁决认可，可更换设备，并由裁判长裁决是否补时和补时长度；没有明确证据确认损坏非选手因素造成设备损坏的，不予更换设备和补时；

5.竞赛任务中，需要截图时按下键盘上PrintScreen按键即可截图当前屏幕，截图成功后图片放置于文件管理器下的图片目录；

6.在裁判长宣布竞赛结束后，参赛选手应立即停止对竞赛设备与计算机的任何操作。

第二部分 竞赛设备及注意事项

竞赛选手依照本竞赛项目的任务内容，完成任务书要求的相关操作与开发任务。

一、注意事项

1.检查硬件设备、电脑设备是否正常。检查竞赛所需的各项设备、软件和竞赛材料等；

2.竞赛任务中所使用的各类软件工具、软件安装文件等，都已拷贝至发放的U盘上（如提供压缩包形式，需参赛选手将其复制到桌面并解压），自行根据竞赛任务要求使用；

3.竞赛过程中应严格按照竞赛任务中的描述，对各物联网设备进行安装配置、操作使用，对于竞赛前物联网实训工位上已经连接好的设备，可能与后续的竞赛任务有关，请勿变动；

4.竞赛任务完成后，需要保存设备配置，不要关闭任何设备，不要拆动硬件的连接线，不要对设备随意加密。
二、硬件环境
	序号
	设备名称
	单位
	数量

	1
	KHDVK-RK3568开发板（含Wifi天线）
	套
	1

	2
	12V3A电源适配器
	个
	2

	3
	公对公数据线
	根
	2

	4
	计算机设备（鸿蒙5.0版本及以上）
	台
	1

	5
	HDMI屏（含HDMI线）
	套
	1

	6
	圆孔耳机
	套
	1


三、软件环境

	序号
	软件名称

	1
	操作系统镜像文件夹KaihongOS5.0.1_HDMI

	2
	DevecoStudio

	3
	石墨文档或wps


第三部分 竞赛任务

一、模块A基于开源鸿蒙的RK3568设备系统烧录（20分）

1.设备连接及上电
任务要求：

[image: image1.png]


按硬件清单清点设备，确认KHDVK-3568开发板、HDMI屏幕、数据线、电源适配器等硬件设备完好无损。

[image: image2.png]


连接KHDVK-3568开发板与HDMI屏幕，完成KHDVK-3568开发板上电，HDMI屏幕正常显示。

[image: image3.png]


安装过程中需避免线缆缠绕，符合布线规范。

[image: image4.png]


开发板正常进入桌面后，点击桌面设置应用，进入关于本机页面，查看OpenHarmony版本为4.1，截图并命名为A-1-1，如下图所示：
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2.镜像烧录

任务要求：

[image: image6.png]


参选选手需根据提供的软件包，在赛事电脑桌面上检查镜像包烧录文件夹Image目录下文件完整性，截图并命名为A-2-1，如下图所示：
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在程序坞里打开终端应用，使用cd命令进入该Image目录下，如

cd/data/service/el2/100/hmdfs/account/files/Docs/Desktop/Image

[image: image9.png]


执行pwd命令查看当前目录，截图并命名为A-2-2
[image: image10.png]


连接开发板的hdc线，输入hdclisttargets查看是否可以识别到设备，截图并命名为A-2-3

[image: image11.png]


识别成功后输入hdcshell命令进入开发板系统，

[image: image12.png]


输入paramget|grepbuild.product看输出结果是否为RK3568A，二次确认连接上了开发板，截图并命名为A-2-4，截图示例如下：
[image: image13.png]



[image: image14.png]


输入rebootloader让开发板重启进入烧录模式，截图并命名为A-2-5
[image: image15.png]


使用rkflashtool工具来烧录镜像，使用例子如下：

rkflashtoolwriteoffsetsize<file     

rkflashtoolwrite0x00002000（起始偏移）0x00002000（大小）<uboot.img（对应分区文件所在路径）

可以将以下命令逐行复制粘贴到终端里执行。

rkflashtoolwrite0x000020000x00002000<uboot.img
rkflashtoolwrite0x000060000x00008000<resource.img
rkflashtoolwrite0x0000E0000x00030000<boot_linux.img
rkflashtoolwrite0x0003E0000x00002000<ramdisk.img
rkflashtoolwrite0x000400000x00400000<system.img
rkflashtoolwrite0x004400000x00100000<vendor.img
rkflashtoolwrite0x005400000x000C0000<sys_prod.img
rkflashtoolwrite0x006000000x00080000<chip_prod.img
rkflashtoolwrite0x008000000x00400000<userdata.img

注意：由于开发板硬件看门狗的存在，板子在loader模式一段时间后就会自动重启，需要接着从断掉的地方继续烧录。
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烧录成功，KHDVK-3568 开发板设备将重启，屏幕显示如下图所示（确认成功后，截图rkflashtool命令执行过程，至少三张，并依次命名为A-2-6、A-2-7、A-2-8）：
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点击桌面设置应用，进入关于本机页面，查看OpenHarmony版本为5.0，截图并命名为A-3-1，如下图所示：
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二、模块B基于鸿蒙PC的应用工程创建与运行（20分）
任务要求：
[image: image19.png]


在程序坞中打开软件DevecoStudio，创建HelloWorld工程，sdk版本选择API14。

注意：创建应用时包名采用com.xx.app方式，其中xx代表参赛选手的选手号，例如05号选手，应用包名对应为：com.05.app
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工程创建完成后，提示无法编译，打开build-profile.json5文件，截图并命名为B-1-1
[image: image25.png]


需要修改工程配置runtimeOS为OpenHarmony，同时修改SDK版本

"targetSdkVersion":14,

"compatibleSdkVersion":14,

"compileSdkVersion":14,

[image: image26.png]


然后点击“SyncNow”开始同步工程
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同步完成，也可以再用Build来测试下工程是否可以编译正常。顺利编译通过后，打开build-profile.json5文件，截图并命名为B-1-2

[image: image29.png]


在DevEcostudo中的Terminal中执行命令，示例如下：

cd/home/kaihong/Downloads/ohsdk/14/toolchains

[image: image30.png]


使用无线连接调试设备hdctconn本机IP地址：hdc端口号，示例如下：

./hdctconn172.17.0.1:10178

[image: image31.png]


看到ConnectOK，同时DevEco中也可以看到设备，截图并命名为B-1-3

[image: image32.png]


点击设备旁边的“运行”，提示AppLaunch失败，失败信息与syscap相关，如下图：

[image: image33.jpg]
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创建一个文件，并拷贝该内容，重新运行该应用程序

//entry/src/main/syscap.json
{
"devices":{
"general":[
"default"
]
},
"production":{
"removedSysCaps":[
"SystemCapability.WindowManager.khWindowManager.core",
"SystemCapability.License.khLicense",
"SystemCapability.KhSecurity.KloudAccount"
]
}
}
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提示应用未签名，执行自动签名流程
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应用签名后，重新运行该应用程序，截屏当前运行成功的画面，命名为B-1-4。

注意：在截图前将helloworld字段修改为应用包名字段
[image: image39.jpg]Soyppiicatan - Wes.ats Suneryl - 8 X

com.xxx.app

(0]

Ty & 1 a

@O B e &





三、模块C开源鸿蒙音频应用程序UI界面开发（30分）

（一）子任务3-1歌曲列表页面开发

任务要求：

[image: image40.png]


基于DevEcoStudio创建名为“KaihongMusic”的ArkTS项目，配置API版本适配api14，创建工程并正确配置工程后，截图并命名为C-1-1

[image: image41.png]


顶部栏实现：从上到下依次显示应用图标、当前时间（如“2026-xx-xx”）及“OpenHarmony”文本，背景色设为#4FE3C1。所有文本显示效果居中，字体大小为14px，字体颜色要求白色或黑色
[image: image42.png]


歌曲列表实现：定义歌曲数据数组（含歌曲id，歌曲图片，歌曲名称，歌手名称，播放地址，播放次数，示例数据见资源包“song.ts”），展示歌曲要求需要至少3首。
[image: image43.png]


每条列表项采用横向布局：左侧显示歌曲封面（宽高60px），中间竖向排列歌曲名（18px）和歌手名（15px），右侧显示播放次数。

[image: image44.png]


样式规范：页面背景色为白色，页面边距20px，列表子项间距10px，圆角10px，列表子项添加背景阴影效果。

[image: image45.png]


UI界面参考如下图：
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完成以上任务后，运行应用程序到设备上，截图并命名为C-1-2
（二）子任务3-2播放页面开发

任务要求：

[image: image48.png]


顶部栏UI实现：显示返回箭头、播放状态文本（如“正在播放”），右侧显示任务流转标识。

[image: image49.png]


唱盘区域UI实现：整个唱片即底盘区域为400px*400px，唱盘大小为300px*300px，唱针为图片，位置和大小调整适应横屏，背景色取决于每首歌曲的设定，即换歌换背景色。

[image: image50.png]


播放控制UI实现：第一行放置歌曲名字和作者，歌曲名字体大小为38px，作者名字体大小为28px，尾部增加MV的按钮，MV字体大小为28px；

[image: image51.png]


播放控制UI实现：第二行放置播放进度控制条，进度控制条下面显示播放时长和歌曲总时长，进度控制条高度为50px，播放时长大小为24px；

[image: image52.png]


播放控制UI实现：第三行为控制按钮：上一曲（icon_prev.png）、播放/暂停（根据状态切换icon_play/icon_pause.png）、下一曲（icon_next.png），按钮宽高50px。
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UI界面参考如下图：
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完成以上任务后，运行应用程序到设备上，截图并命名为C-2-1
四、模块D开源鸿蒙音频应用程序功能开发与测试（30分）

任务要求：

[image: image56.png]


将开源鸿蒙音频应用程序烧录至KHDVK-3568开发板。
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运行已安装应用程序，点击列表中的歌曲信息后页面跳转至播放页面，播放页面数据即点击选中的歌曲信息。验证音乐播放、暂停、切换上一曲、下一曲功能是否正常执行。
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查看唱盘区域动画实现效果：唱盘区域包括唱盘、唱针、底盘、该布局实现随着歌曲不一实现唱片的切换，唱针具备动画效果，播放时在唱盘上，暂停时在唱盘外，唱针移动时长为0.5秒；唱片也具备动画效果，播放时转动，暂停时停止转动，转速可以自己设定，不宜过快。
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查看UI动态刷新与同步：基于AVPlayer实现播放逻辑，添加播放器状态监听函数，实现音乐播放状态变化时，播放页面上的播放状态文本、进度条、播放进度文本、播放/暂停按钮会同步刷新UI效果。
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查看应用运行时的hilog调试日志（含播放、暂停、进度值、上一曲、下一曲功能记录），将hilog日志保存为文件，命名为D-1-1

[image: image61.png]H#&: Hilog  Faultlog

+HE AR & as
0 3473c220543b4dfb ~ | | Alllogs of selected app ~ | | 13465] com.example kaihongmusic v | |[Verbose ~||a-
A 01-01 08:06:41.918  3465-3466  CO2b2b/AVPlayerCallback com.examp...ongnusic W #1064 can not find video size changed callback!
~ 01-01 08:06:41.911  3465-3466  CO2b2b/AVPlayerCallback com.examp...ongnusic I  #804 DX667AB8 Instance OnStateChanged is called, current state:
= 01-01 08:06:41.911  3465-3465  AD3A00/ISAPP com.examp...ongnusic I MusicModel: timeUpdate success,and new time is :0
., 01-01 08:06:41.911 3465-3466  CO2b2b/AVPLayerNapi com.examp...ongnusic I #2857 0x7A28B0 notify prepared
~ 01-01 08:06:41 3465-3874  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I  #254 6x7A2880 Prepare Task Out
G o1-01 08:06 3465-3477  C0202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #297 Wait Prepare Task End
¥ o01-01 08:06: 3465-3465  AD3A0D/ISAPP com.examp...ongnusic I MusicHodel: [EHEHAEE - prepared, BE: 1
@ 01-01 08:06:41 3465-3465  AD3A0D/ISAPP com.examp...ongnusic I MusicHodel: REURfREI
| 01-01 08:06 3465-3465  AD3A0D/ISAPP com.examp...ongnusic I MusicModel: REVEIHEMKE: 257593ms
g o101 os:os: 3465-3465  AD3A0D/ISAPP com.examp...ongnusic I MusicHodel: REURfREI
61-61 08:06: 3465-3465  AD3A0D/ISAPP com.examp...ongnusic I MusicModel: REVEIHEMKE: 257593ms
= 61-01 08:06 3465-3465  AD3A0D/ISAPP com.examp...ongnusic I MusicModel play
x 01-01 08:06: 3465-3465  AD3A0D/ISAPP com.examp...ongnusic I  MusicModel: %AiRinitializediis: %ifprepareMig
61-61 08:06: 3465-3465  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #267 JsPrepare In
61-61 08:06: 3465-3465  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #284 OX7A28B0 JsPrepare EnqueveTask In
61-61 08:06: 3465-3465  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #286 Ox7A28B0 JsPrepare EnqueveTask out
61-61 08:06: 3465-3465  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #302 Ox7A28B0 JsPrepare Out
61-61 08:06:41 3465-3465  AD3A0D/ISAPP com.exanp...ongnusic I MusicModel: Efpreparemish, HEH
61-61 08:06 3465-3465  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #341 JsPlay In
61-61 08:06: 3465-3465  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #362 Ox7A2880 JsPlay EnqueveTask In
61-61 08:06:41 3465-3465  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #3064 Ox7A28B0 JsPlay EnqueveTask Out
61-61 08:06 3465-3465  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #382 0x7A28B0 JsPlay Out
61-61 08:06: 3465-3465  AD3A0D/ISAPP con.examp...ongnusic I MusicModel: playifms, SHUTEL
61-61 08:06: 3465-3465  AD3A0D/ISAPP con.examp...ongnusic I MusicModel: EHETEHATHERS
61-61 08:06 3465-3465  AD3A0D/ISAPP com.examp...ongnusic I MusicModel: state prepared called
61-61 08:06: 3465-3899  C0202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #2953 Wait Prepare Task Start
61-61 08:06: 3465-3897  C0202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #3753 Wait JsPlay Task Start
61-61 08:06: 3465-3874  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I #228 Ox7A28B0 Prepare Task In
61-61 08:06: 3465-3874  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I  #248 current state is prepared, invalid operation
61-61 08:06: 3465-3874  CO202b/AVPlayerNapi com.examp...ongnusic I  #254 6x7A28B0 Prepare Task Out
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Sync project finished in 46 s 39 ms (2 minutes ago)
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温馨提示：

在项目开发过程中需要安全可靠地选择、使用工具，正确地选择设备，安装稳固、设备部件均匀排布、设备对齐、间距相等、整齐美观；布线合理、开发调试完成后需对地板卫生进行打扫、对桌面进行整理、对工具设备进行还原。
