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职业技能竞赛执委会
2026年7月

一、技术描述

（一）项目概要

生成式人工智能系统应用员职业技能竞赛将聚焦生成式人工智能系统技术及工具的实际技能应用，全面考察选手对实际业务场景问题的分析与解决能力。比赛中对选手的技能要求主要包括：生成式人工智能系统设计、提示词工程、生成式人工智能系统功能模块开发与应用等任务。
（二）基本知识及能力要求

	理论知识相关要求
	权重比例

（%）

	基本要求
	职业道德
	－职业道德与职业守则的知识
	5

	
	
	－职业道德对事业成功的作用
	

	
	
	－职业道德与企业发展的关系
	

	
	基础知识
	－计算机操作系统知识
	15

	
	
	－计算机软件知识
	

	
	
	－计算机硬件知识
	

	
	
	－计算机安全知识
	

	
	
	－计算机网络知识
	

	
	
	－移动互联网知识
	

	
	
	－云计算机与大数据知识
	

	
	
	－人工智能基础知识
	

	
	
	－图像处理基础知识
	

	
	
	－Python基础知识
	

	
	
	－相关法律法规知识
	

	相关知识要求
	系统设计
	－Agent的概念
	25

	
	
	－架构模型知识
	

	
	
	－多Agent协作模型知识
	

	
	
	－系统组件与关键技术
	

	
	
	－工作流编排知识
	

	
	
	－系统评估维度知识
	

	
	
	－工程化与治理知识
	

	
	提示词工程
	－提示词工程的概念
	25

	
	
	－系统提示词和用户提示词
	

	
	
	－思维链知识
	

	
	
	－提示词核心要素
	

	
	
	－提示词框架知识
	

	
	
	－负向约束与安全性知识
	

	
	功能模块开发与应用
	－开发平台
	30

	
	
	－开发框架
	

	
	
	－向量数据库知识
	

	
	
	－工具调用原理
	

	
	
	－检索增强生成（RAG）技术
	

	
	
	－API与数据集成知识
	

	
	
	－长短期记忆机制
	

	合计
	100

	实操能力相关要求
	权重比例

（%）

	技能要求
	系统设计
	－平台开发与编排
	30

	
	
	－模型配置与接入
	

	
	
	－可视化流编排
	

	
	
	－复杂任务拆解
	

	
	
	－知识库构建与应用
	

	
	
	－前馈与分支链路设计
	

	
	提示词工程
	－结构化提示词编写
	30

	
	
	－任务调优与迭代
	

	
	
	－格式化模型输出
	

	
	
	－复杂逻辑推理
	

	
	
	－负向约束控制
	

	
	功能模块开发与应用
	－自定义工具开发
	40

	
	
	－知识库构建与挂载
	

	
	
	－多模态工具集成
	

	
	
	－异常处理与调试
	

	合计
	100


二、试题及评判标准

（一）试题

1.初赛采用半公开试题的方式。报名开始后执委会将在网站http://www.szzx.org.cn/→“技能竞赛”→“技能竞赛总览”栏目对应项目下公布500道理论题库，供参赛选手自主学习使用。报名结束后，参赛选手可登录竞赛训练平台自主开展练习。平台网址：https://sgz.szzx.org.cn/distexam/#/1797864258452549632/training_login。
2.决赛采用全公开试题的方式。选手按赛场提供的实操任务书以现场实际操作的方式完成系统设计、提示词工程、功能模块开发与应用三个模块实操项目。要求选手遵守国家法律法规和行业规范，具有良好的职业道德和素养，爱岗敬业，恪守行业规范，掌握生成式人工智能基本知识，Python编程基本技能，具备良好的沟通能力、分析能力、解决问题的能力等。报名开始后执委会将在网站http://www.szzx.org.cn/→“技能竞赛”→“技能竞赛总览”栏目对应项目下公布决赛配套素材资料。
（二）比赛时间及试题具体内容

1.比赛时间安排
	赛程
	方式
	竞赛时间（分钟）

	初赛
（理论知识）
	上机考核
	90

	决赛

（实际操作）
	现场实操
	模块A：系统设计
	120

	
	
	模块B：提示词工程
	

	
	
	模块C：功能模块开发与应用
	


2.初赛试题。采用计算机竞赛系统从公布的题库中随机抽取试卷题量的70%和命题专家现场编制的30%组成正式赛题。主要考核职业道德与职业素养基本知识、人工智能基础知识、系统设计、提示词工程、功能模块开发与应用理论知识。题型为单选题、多选题、判断题，满分为100分。其中，单选题70题，每题1分；多选题10题，每题2分；判断题20题，每题0.5分。
3.决赛试题。选手根据赛场提供的实操任务书以现场实际操作的方式完成系统设计、提示词工程、功能模块开发与应用三个模块的比赛任务，具体内容如下：
模块A：系统设计

考察选手在Dify可视化平台上的Agent架构编排与复杂任务拆解能力。选手需利用可视化流编排工具，构建逻辑严密的业务执行链路，将宏观业务目标拆解为可执行的子任务序列，并设计包含前馈与分支链路的机制，确保任务执行的鲁棒性，实现与业务流的深度融合。

模块B：提示词工程

考察选手运用结构化方法引导大模型（LLM）的精准控制能力。选手需编写包含角色、任务、约束及输出格式的标准化提示词，确保指令的清晰与规范。运用思维链（Chain-of-Thought）等技术引导模型处理复杂逻辑推理任务，提升输出的准确率；通过负向约束控制，明确界定模型的禁止行为与输出边界，有效抑制幻觉与冗余信息。

模块C：功能模块开发与应用
考察选手运用LangChain框架进行Agent功能模块的编程实现与集成能力。选手需基于LangChain核心组件，开发具备自主决策与执行能力的智能体，实现工具链的灵活调用与逻辑编排。构建并挂载专属向量知识库，利用检索增强生成技术赋予Agent基于私有数据的问答能力；集成多模态工具（如图像识别、语音处理），拓展Agent的感知与交互维度。最终交付一个功能完备、交互流畅的AI应用原型。

（三）评判标准

1.分数权重
	赛程
	考核内容
	配分
	权重
	综合排名

配比

	初赛
	理论知识
	100
	100%
	30%

	决赛
	模块A：系统设计
	30
	100%
	70%

	
	模块B：提示词工程
	30
	
	

	
	模块C：功能模块开发与应用
	40
	
	

	总计
	100%


2.评判标准

（1）初赛由计算机竞赛系统按单选题每题1分，多选题每题2分，判断题每题0.5分自动判分，各题型错选、多选或少选均不得分。

（2）决赛由裁判根据现场评分表评分，评分标准配分细则以现场评分表为准，评分标准如下：

	序号
	考核内容
	考核要点
	配分
	评分标准

	1
	模块A:

系统设计
	能根据API参数接入并配置模型，编写模型提示词，设定模型在系统中的功能。
	11
	1.工作流有9个节点（3分）

2.无红色错误（1分）

3.6个模型截图（1分）

4.6个模型系统提示词正确（6分，每个1分）

	
	
	工作流逻辑清晰、结构和布局合理，节点连接准确无误，完全实现预设的业务流程。
	8
	1.所有节点类型正确（3分）

2.节点连接正确（5分，每个0.5分）

	
	
	能根据任务需求修改配置节点参数，节点之间参数传递正确无误。
	8
	1.输入节点有url参数（2分）

2.HTTP REQUEST节点GET请求方式（1分）

3.HTTP REQUEST节点url参数（2分）

4.输出节点text参数（2分）

5.输出节点参数为String类型（1分）

	
	
	按任务要求进行作品提交，作品整洁，文字图片清晰。
	3
	提交的截图：

1）完整、清晰美观，达到行业要求（3分）

2）有欠缺、美观度欠佳，基本符合要求（2分）

3）欠缺较多、没有美观度，不符合要求（1分）

4）没有截图（0分）

	
	合计
	30

	2
	模块B:

提示词工程
	提示词结构完整，清晰包含角色、任务、输入、约束、输出格式等所有关键要素，指令明确无歧义。
	18
	1.提交了提示词（2分）
2.提示词有角色（2分）
3.提示词有身份设定（2分）
4.提示词有任务（3分，每个1分）
5.提示词有约束（1分）
6.提示词有工作流程（2分）
7.提示词有输出格式（2分）
8.提示词有JSON Schema（2分）
9.提示词有初始化（2分）

	
	
	成功运用思维链（CoT）等技术，引导模型输出清晰、正确的分步推理过程，并得出准确答案。
	3
	思维链技术的运用：

1）成功运用思维链（CoT）等技术，引导模型输出清晰、正确的分步推理过程（3分）
2）有运用思维链（CoT）等技术，但不清晰（2分）
3）思维链（CoT）等技术的运行不明显（1分）
4）无提示词（0分）

	
	
	模型输出符合预设的格式要求，字段齐全，无任何格式错误。
	3
	模型输出：
1）输出符合预设的格式要求，JSON Schema规范（3分）
2）输出基本符合预设的格式要求，JSON Schema基本达标（2分）
3）输出格式不符合预设格式要求，没有JSON Schema（1分）
4）无输出格式内容（0分）

	
	
	模型严格遵守所有负向约束，未出现任何被禁止的内容或行为。
	3
	模型负向约束：

1）有进行负向约束，约束的内容或行为明确（3分）
2）有进行负向约束，约束的内容或行为不清晰（2分）
3）无负向约束（0分）

	
	
	按任务要求进行作品提交，作品整洁，文字图片清晰。
	3
	提交的文字：
1）Markdown完整、清晰美观，达到行业要求（3分）
2）Markdown有欠缺、美观度欠佳，基本符合要求（2分）
3）Markdown欠缺较多、没有美观度，不符合要求（1分）
4）没有文字（0分）

	
	合计
	30

	3
	模块C:

功能模块

开发与应用
	能熟练运用LangChain核心组件，代码结构清晰，功能实现完整且高效。
	4
	LangChain工具运用：
1）使用LangChain工具开发核心组件，代码结构清晰，功能实现完整（4分）
2）使用LangChain工具开发核心组件，代码结构基本清晰，功能基本实现（3分）
3）使用LangChain工具开发核心组件，功能未完成（2分）
4）未使用LangChain工具开发，有代码和功能（1分）
5）无代码（0分）

	
	
	成功接入API，构建向量知识库，并与Agent无缝集成，本地化存储，能显著提升知识库挂载速度。
	9
	1.代码中接入了两个API（2分，每个1分）
2.截图中能显示API工作正常（1分）
3.代码中向量知识库只构建一次（2分）
4.代码中实现了文档切分（2分）
5.代码中实现了本地化存储（1分）
6.截图中能体现本地化存储的文件夹和文件（1分）

	
	
	成功集成至少两种多模态工具，Agent能准确调用并处理多模态输入/输出，交互流畅。
	7
	1.代码中定义了多模态工具（1分）
2.代码中定义了2个或以上多模态工具（2分）
3.代码中处理了多模态输入（1分）
4.代码中处理了多模态输出（1分）
5.代码中封装了多模态工具（2分，每个1分）

	
	
	设计了完善的异常处理机制，能有效应对API超时、网络错误等常见问题，系统鲁棒性强，测试完善。
	12
	1.代码中进行了异常处理（2分）
2.代码中有循环会话机制（2分）
3.截图中有文档向量化测试（2分）
4.截图中有多轮会话测试（2分）
5.截图中有激活不同工具的测试（4分，每个2分）

	
	
	交付的Agent应用原型功能完整，满足赛题规定的业务需求，注释清晰，代码编写规范，无明显功能缺失。
	4
	1.代码中至少有5处注释（2分）
2.截图中无运行错误（2分）

	
	
	按任务要求进行作品提交，作品整洁，文字图片清晰。
	4
	1.提交的代码和截图：
1）完整、清晰美观，达到行业要求（2分）
2）有欠缺、美观度欠佳，基本符合要求（1分）
3）欠缺较多、没有美观度，不符合要求（0分）
提交的文件：
2.为PDF文档（2分）

	
	合计
	40

	总分
	100

	时间要求：考核规定时间为120分钟，时间到立即终止操作，未完成操作不计分。

	否定项说明：若选手发生下列情况之一，则应及时终止其竞赛。

1.在操作过程中，造成人身伤害或损坏设备；

2.在操作过程中，提示单位名称、选手个人姓名；

3.携带并使用禁止带入的物品（如手机、存储设备、通讯工具、电子设备、参考资料、等非允许的工具或设备）。


3.评判方法

（1）初赛由计算机系统自动判分。

（2）决赛裁判组共10名，其中裁判长1名，裁判员9名。
（3）决赛前由裁判长组织所有裁判员进行培训，统一评分标准。裁判长对裁判员进行分组，3名裁判员为一组，每组对应一个模块的评分，每名裁判员对相应模块的每名选手的作品进行独立打分，取3名裁判的平均分作为选手该模块的得分，并按照四舍五入的原则，保留小数点后两位。评分过程中A模块分差大于3分（含3分）、B和C模块分差大于6分（含6分）则由小组组长负责在组内组织讨论复议，结果提交裁判长审核。裁判对自己评分模块签字确认评审结果。
（4）裁判长对所有裁判员的打分过程的公平、公正性进行监督。裁判员评定期间若有争议，由裁判长组织裁判讨论裁决。

（5）比赛结束后，所有裁判员需在选手成绩汇总表上进行确认签字，方视为完成执裁工作。

4.综合排名。选手最终名次依据初赛和决赛两部分成绩按比例累加的综合成绩进行排名，成绩均四舍五入保留两位小数点。其中初赛成绩占30%、决赛成绩占70%，即选手综合成绩=初赛成绩×30%+决赛成绩×70%。当综合成绩相同时，以决赛成绩高者名次在前，若仍相同时，则以决赛模块C、B、A顺序的分数高低决定排名，若仍相同时，则按决赛提交最终作品文件时间早者排名靠前。
三、竞赛细则

（一）参赛证于竞赛报到时凭有效身份证件领取。

（二）各类人员须统一佩戴由执委会印制的证件，着装整齐。

（三）理论竞赛选手须提前20分钟凭有效身份证件和参赛证进入赛场，对号入座并将有效身份证件和参赛证放在座位左上角明显位置，以备查验。开赛20分钟后方可离场，开赛迟到20分钟不得入场，按自动弃权处理。

（四）理论竞赛选手的工位由竞赛系统随机生成。

（五）实操竞赛选手须提前30分钟凭有效身份证件和参赛证进入赛场，对号（工位）入座并将有效身份证件和参赛证放在座位左上角明显位置，以备查验。开赛30分钟后方可离场，开赛迟到30分钟不得入场，按自动弃权处理。

（六）实操竞赛选手的工位由抽签决定，不得私自调换竞赛选手号，否则按取消参赛处理。

（七）选手不能携带与竞赛相关的文件资料、通讯工具、电子设备等进入赛场。在赛场上应自觉遵守赛场秩序，保持安静，竞赛进行过程中不允许任何形式的交谈，更不得大声喧哗吵闹，交头接耳，否则将给予警告或取消竞赛资格。

（八）各赛场除现场裁判、选手、赛场配备的工作人员以外，其他人员未经允许不得进入竞赛区。所有选手未经同意不可私自离开赛场，否则按弃权处理。
（九）竞赛期间，选手未经大赛执委会批准，不得接受其他单位和个人对竞赛相关内容的采访，不得私自公布竞赛相关资料和情况。

（十）竞赛过程中，选手须主动配合裁判工作，服从裁判安排，如果对竞赛的裁决有异议，可按规定以书面形式向执委会申诉受理部提出申诉。

（十一）选手认为赛场提供的设备、工具不符合规定的应立即向现场裁判提出更换。

（十二）竞赛规定时间结束时，选手应立即停止操作，不得以任何理由拖延竞赛时间，在工作人员引导下离开赛场。

（十三）冒名顶替、弄虚作假、作弊者，取消竞赛资格及成绩。

（十四）竞赛现场配备实时监控系统，对现场赛事进行完整的实时监控和录像，并有专人对竞赛环节进行全程录像。

（十五）如竞赛出现不可预见的异常情况，由执委会与组委会商议后，作出处理决定。

四、竞赛场地、设施设备

（一）赛场规格

1.初赛。参照计算机类工种考核要求布置赛场，配备与参赛人数相适应的计算机及竞赛答题软件，保证单人单机并留有一定数量的备用机。
2.决赛。竞赛现场设有竞赛区、签到区、裁判室、赛务室、候赛室等区域，合计总面积约730平方米。每个竞赛选手设置1个比赛工位，竞赛室有2间，每间竞赛室配备40个工位及5个备用工位。
（二）场地布局图
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（三）基础设施清单

竞赛所需设备、工具，由赛场提供，未明确在选手携带工具清单中的，一律不得带入赛场。赛场提供的各类工具、材料，选手一律不得带出赛场。赛场提供设施、设备具体如以下清单表所示：
初赛设施、设备清单

	序号
	名称
	数量
	技术规格

	1
	电脑
	1套/选手
	统一配置


决赛设施、设备清单
	序号
	名称
	数量
	技术规格

	1
	电脑
	1套/选手
	统一配置，预装Windows10专业版操作系统、WPS Office软件、Chrome浏览器、Python编程环境、Jupyter Notebook、TensorFlow框架、Matplotlib库、Pandas库、NumPy库、LangChain库。

	2
	竞赛平台

服务器
	2

（含备用1台）
	CPU:Intel(R)Core(TM)i5-14600K
内存：32GB 磁盘：1TB；Dify平台


禁止携带物品清单表

	序号
	设备和材料名称
	举例

	1
	通讯设备
	手机、电话手表等

	2
	移动存储设备、电子设备
	U盘、录音笔

	3
	任何与竞赛内容相关的物品
	复习资料、教材等


五、安全、健康要求

（一）赛场设医务室，配备医护人员，当选手或赛场其他人员发生身体不适时，进行医护处理。

（二）严格按照安全应急预案加强对竞赛全过程的动态管理，确保竞赛活动安全有序。

（三）竞赛过程参赛选手能胜任全部竞赛操作体能要求，并且遵守赛场安全操作规程；对竞赛设施设备应爱护、保管，防止丢失和损坏；服从现场裁判的指挥，接受裁判员、现场技术服务人员的监督和警示，保证操作过程中人身安全和设备安全。
六、本技术文件条款的最终解释权归深圳市人力资源和社会保障局所有。

附件

深圳市第十六届职工技术创新运动会暨

2026年深圳技能大赛—生成式人工智能

系统应用员职业技能竞赛

决赛赛题

竞赛时长120分钟，共三模块，时间由选手自行分配
深圳市第十六届职工技术创新运动会暨

2026年深圳技能大赛—生成式人工智能系统应用员

职业技能竞赛执委会
2026年7月

决赛任务书

注意事项：

1.作答过程中此文档为Word格式，最后提交的文件名和格式要求：选手号.pdf（例如：选手号是03，则文件名为03.pdf）；
2.为防止意外，请在竞赛过程中随时存盘；

3.竞赛过程中选手有疑问需举手示意，不对赛题作解答，若因为硬件设备或软件环境问题需要给选手更换设备或软件，将依据耽误的时间给选手补时。

模块A：系统设计（30分）

在Agent开发平台上，做好模型配置，完成图示的“网页文章深度翻译与润色”的自动化流程，包含抓取、初译、多维度评审（流畅度、准确性、风格）、综合改进及最终润色等步骤，最终输出为Markdown格式。

参考图示（模块A.png）：
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提交要求：将配置好的模型节点截图（6个图）放在如下框中（截图中系统提示词清晰）

	


提交要求：将编排好的界面截图放在如下框中

	


模块B：提示词工程（30分）

任务背景

你是一家新锐咖啡品牌的运营专员。为了迎接冬季新品“海盐冰椰拿铁”的上市，你需要利用大模型快速生成一套标准化的社群推广方案，并自动处理用户的售后反馈数据。

请编写一套高度结构化的系统提示词（System Prompt），打造一个“爆品社群营销AI助手”。该助手需在一个对话流中，依次完成以下三个子任务，并确保最终输出为程序可直接调用的纯净JSON格式。

1.卖点提炼与文案创作：基于新品名称及基础信息，提炼3个核心卖点，并撰写一段极具吸引力的社群种草短文案（100字以内）。

2.视觉创意与风控：为这款新品设计一张宣传海报的文生图提示词。要求包含正向的画面描述，并必须在负向提示词中规避常见的画面缺陷（如模糊、文字扭曲）及品牌违规元素（如出现第三方Logo）。

3.售后工单格式化：模拟接收一条用户充满口语和情绪的售后反馈（例如：“这杯咖啡送来的时候都洒了一半！太无语了，我是订单号C001的客户，赶紧给我退款！”），将其精准提取并转化为标准的JSON工单。

提交要求：完整的系统提示词（Markdown格式）放在如下框中

	


模块C：功能模块开发与应用（40分）

任务背景

某大型在线教育平台希望开发一款“个性化学习Agent”。该Agent需要能够理解学生的提问，检索内部知识库提供解答，并在必要时调用外部搜索引擎获取最新案例，同时具备短期记忆以维持多轮连贯对话。请结合LangChain进行Agent开发，通过提供的mock_openai_gateway.py（可按需进行修改）接入Agent进行测试。
部分代码参考：

	import os

from langchain_openai import ChatOpenAI, OpenAIEmbeddings

from langchain_community.document_loaders import PyPDFLoader

from langchain.text_splitter import RecursiveCharacterTextSplitter

from langchain_chroma import Chroma

from langchain.tools import tool

from langchain.agents import AgentExecutor, create_tool_calling_agent

from langchain_core.prompts import ChatPromptTemplate, MessagesPlaceholder

from langchain.memory import ConversationBufferMemory

from langchain_core.runnables import RunnableWithFallbacks, RunnableRetry

os.environ["INTERNAL_API_KEY"] = "sk-your-internal-api-key"

llm = ChatOpenAI(

    model="qwen-32b-chat",

    temperature=0,

    base_url="http://192.168.x.x:8000/v1",

    api_key=os.environ.get("INTERNAL_API_KEY")

)

embeddings = OpenAIEmbeddings(

    model="text-embedding-v3", 

    base_url="http://192.168.x.x:8000/v1", 

    api_key=os.environ.get("INTERNAL_API_KEY")

)

def build_knowledge_base(pdf_path: str):

    """加载离线教学资料并构建本地向量数据库”""

    loader = PyPDFLoader(pdf_path)

    docs = loader.load()

    text_splitter = RecursiveCharacterTextSplitter(chunk_size=500, chunk_overlap=100)

    splits = text_splitter.split_documents(docs)

    vectorstore = Chroma.from_documents(documents=splits, embedding=embeddings, persist_directory="./chroma_db")

    return vectorstore.as_retriever()

# retriever = build_knowledge_base("course_material.pdf") 

@tool

def search_external_cases(query: str) -> str:

    """当需要查找最新的行业案例、实时新闻或超出内部知识库范围的信息时调用此工具。输入应为具体的搜索关键词。"""

    return f"[外部搜索引擎结果] 关于 '{query}' 的最新行业案例已成功获取..."

tools = [search_external_cases]

prompt = ChatPromptTemplate.from_messages([

    ("system", "你是一个专业的个性化学习Agent。请根据学生的提问，结合你的知识进行解答。如果需要最新案例，请主动调用外部搜索工具。"),

    MessagesPlaceholder(variable_name="chat_history"),

    ("human", "{input}"),

    MessagesPlaceholder(variable_name="agent_scratchpad"),

])

agent = create_tool_calling_agent(llm=llm, tools=tools, prompt=prompt)

memory = ConversationBufferMemory(memory_key="chat_history", return_messages=True)

agent_executor = AgentExecutor(

    agent=agent,

    tools=tools,

    memory=memory,

    verbose=True,

    handle_parsing_errors=True

)

if __name__ == "__main__":

    print("个性化学习 Agent 已启动！(输入 'exit' 退出)")

    user_input = input("\n学生: ")

    if user_input.lower() in ["exit", "quit"]:

        print("再见，祝你学习愉快！")

        break

    response = agent_executor.invoke({"input": user_input})

    print(f"\nAgent: {response['output']}")


提交要求：完整代码粘贴在如下框中

	


提交要求：Agent的运行测试截图放在如下框中（多个截图，每个截图要说明是什么测试）

	


提交要求：最后提交的文档为PDF格式。
